ﬂ Drage kodning
D16 EN BANE (35 HIELP DRAGEN MED AT E FA | RGGENE.. PLACER 2 K6 06 | FORHNDRING PA BANEN :
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KLIP BRIKKERNE UD 0G LAV EN BANE MED DEM PA DIN PLADE. START BRIKKEN PLACERES DER HVOR MAN VIL STARTE 06
MAL BRIKKEN SETTES ET VILKARLIGT STED.
—— DU BEHVER IKKE BRUGE ALLE DE BLA BANE BRIKKER. e
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PLACER 2 &G SOM DRAGEN SKAL REDDE OG | FORHINDRING HAN SKAL HOPPE OVER.

A6 FORHINDRINGER

PLACER Z &G SOM DRAGEN SKAL REDDE OG | FORHINDRING HAN SKAL HOPPE OVER.

AG FORHINDRINGER

|LLUSTRATIONER TEACH-N—FUN
TEGNEBJARNE



Kode Koden betyder

Ryk til hejre

Knek koden

[

Ryk til venstre

Ryk op

Ryk ned

Hop over
forhindring

samle ag op

ILLUSTRATIONER MIA LYHNE
" TEGNEBJARNE TEACIA-TON



wae Skriv din kode

SKRIV 06 TEGN EN KODE SOM KAN FA DRAGEN | MAL MED AGGENE.
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Ryk til venstre

10

+ Ryk op
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Hvad ville du gere

hvis du fandt et

drageecg?

MIA LYHNE
\LLUSTRATIONER TEACH—N—FUN

TEGNEBJARNE



AHH NEJ. DER ER FALDET NOGLE

DRAGEAG | VANDET. VIL DU HJELPE

05 MED AT REDDE AGGENE 0P
INDEN DET ER FOR SENT?
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